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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

  Направленность программы: техническая 

В настоящее время происходит глобальный пересмотр принципов 

дошкольного образования. В системе образования детей дошкольного 

возраста появились новые игры и развлечения. Дети легко осваивают 

информационно - коммуникативные средства, и традиционными наглядными 

средствами их уже сложно удивить. Развитие образовательного процесса 

идет по многим направлениям, затрагивая главным образом формирование 

личностных качеств дошкольника. Результатом образовательной 

деятельности ДОУ ныне считается не сумма знаний, умений и навыков, а 

приобретаемые ребенком личностные качества: любознательность, 

активность, самостоятельность, ответственность и воспитанность. 

Наблюдая за деятельностью дошкольников в детском саду, могу 

сказать, что конструирование является одной из самых любимых и 

занимаемых занятий для детей. Дети начинают заниматься с Лего-

конструированием, как правило, со средней группы.  

Программа предназначена для проведения занятий дополнительной 

образовательной услуги «Лего-конструирование», является 

модифицированной. 

Новизна программы заключается в том, что дошкольники 

приобретают элементарное представление в научно-технической 

направленности и впоследствии смогут использовать приобретенные знания 

для дальнейшего обучения и в жизни. 

Конструктор LEGO это нечто большее, чем просто игрушки! Кубики 

LEGO совмещают творчество и веселье, они заставляют оживать целые 

вселенные. Игры с LEGO развивают у детей любознательность, социальные 

навыки и воображение. Кубики LEGO стимулируют развитие творческого 

потенциала ребенка. Даже в трѐхлетнем возрасте дети прекрасно собирают 

модели, согласно инструкциям и помощи взрослого. Малыши также учатся 

«подражать», то есть строить конструкцию согласно образцу. Чтобы игра 

длилась дольше, сложность должна соответствовать возрасту ребѐнка. 

 

Цель: Содействовать развитию у детей дошкольного возраста 

способностей к техническому творчеству, предоставить им возможность 

творческой самореализации посредством овладения ЛЕГО-

конструированием. 

 

Задачи: 

Обучающие: 

-содействовать формированию знаний о счѐте, форме, пропорции, 

симметрии, понятии части и целого; 

-создать условия для овладения основами конструирования; 

-способствовать формированию знания и умения ориентироваться в 

технике чтения элементарных схем. 



Развивающие: 

-создать условия для развития внимания, памяти, образного и 

пространственного мышления; 

-способствовать развитию творческой активности ребѐнка; 

-способствовать расширению кругозора и развитию представлений об 

окружающем мире. 

Воспитательные: 

-содействовать формированию умения составлять план действий и 

применять его для решения практических задач, осуществлять анализ и 

оценку проделанной работы; 

-содействовать воспитанию организационно-волевых качеств личности 

(терпение, воля, самоконтроль); 

-создать условия для развития навыков межличностного общения и 

коллективного творчества. 

Новизна программы. Данная программа составлена на основе 

методических рекомендаций Е.В.Фешиной «Конструирование в детском 

саду», «Методический комплект заданий к набору первые механизмы 

Legoeducation. 

Отличительные особенности данной программы от уже 

существующих программ: LEGO-конструирование больше, чем другие 

виды деятельности, подготавливает почву для развития технических 

способностей детей. Оно объединяет в себе элементы игры с 

экспериментированием, а, следовательно, активизирует мыслительно-

речевую деятельность дошкольников, развивает конструкторские 

способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, 

расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие 

познавательной активности дошкольников, а это – одна из составляющих 

успешности их дальнейшего обучения в школе. 

 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 

Программа кружка рассчитана на детей от 4 до 5 лет, срок реализации 

1 год. Кружковая работа проводится 1 раз в неделю во второй половине дня, 

длительностью 20 минут. В год 36 часов. 

Методы и формы организации и осуществления учебно-

познавательной деятельности 

 

Методы Приѐмы 

 

Наглядный Рассматривание на занятиях готовых построек, 

демонстрация способов крепления, приемов подбора 

деталей по размеру, форме, цвету, способы удержания 

их 

в руке или на столе. 

Информационно- 

рецептивный 

Обследование LEGO деталей, которое предполагает 

подключение различных анализаторов (зрительных и 



 тактильных) для знакомства с формой, определения 

пространственных соотношений между ними (на, под, 

слева, справа). Совместная деятельность педагога и 

ребѐнка. 

Репродуктивный Воспроизводство знаний и способов деятельности.  

Форма: собирание моделей и конструкций по образцу, 

беседа, упражнения по аналогу. 

Практический Использование детьми на практике полученных знаний 

и увиденных приемов работы. 

Словесный Краткое описание и объяснение действий, 

сопровождение и демонстрация образцов, разных 

вариантов моделей. 

Проблемный Постановка проблемы и поиск решения. Творческое 

использование готовых заданий (предметов), 

самостоятельное их преобразование. 

Игровой Использование сюжета игр для организации детской 

деятельности, персонажей для обыгрывания сюжета. 

Частично-

поисковый 

Решение проблемных задач с помощью педагога. 

 

Формы 

− Индивидуальные, 

− Групповые, 

− Подгрупповые. 

 

Ожидаемые результаты 

В ходе работы по лего-конструирования ребенок должен знать: 

− основные детали Лего-конструктора (назначение, особенности);  

− простейшие основы механики (устойчивость конструкций, прочность 

соединения, виды соединения деталей механизма); 

− виды конструкций: плоские, объѐмные, неподвижное и подвижное 

соединение деталей; 

− технологическую последовательность изготовления несложных 

конструкций. 

Уметь: 

− осуществлять подбор деталей, необходимых для конструирования (по 

виду и цвету); 

− конструировать, ориентируясь на пошаговую схему изготовления 

конструкции; 

− конструировать по образцу; 

− с помощью педагога анализировать, планировать предстоящую 

практическую работу, осуществлять контроль качества результатов 

собственной практической деятельности; самостоятельно определять 



количество деталей в конструкции моделей; реализовывать творческий 

замысел. 

УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ 

п/п 

Тема занятия Количество часов 

Теория  Практ

ика  

Всего  

1 Знакомство с конструктором. Спонтанная игра 

детей. 

5 15 1 

2 Ворота для заборчика 5 15 1 

3 Пирамидка и башенка. 5 15 1 

4 Конструирование по замыслу. 0 20 1 

5 Мостик. 5 15 1 

6 Красивые  рыбки. 5 15 1 

7 Гусенок. 5 15 1 

8 Конструирование по замыслу. 0 20 1 

9 Мы с тобой  построим дом! 10 30 2 

10 Мебель. 5 15 1 

11 Знакомство со светофором. 5 15 1 

12 Конструирова ние по замыслу. 0 20 1 

13 Мы едем в зоопарк. Слон. 5 15 1 

14 Обезьяна. 5 15 1 

15 Конструирова ние по замыслу. 5 32 2 

16 Робот. 0 20 1 

17 Грузовая машина. 5 15 1 

18 Корабли. 5 15 1 

19 Конструирова ние по замыслу. 10 30 2 

20 Поезд. 0 20 1 

21 Самолет. 5 15 1 

22 Грузовик 5 15 1 

23 Конструирова ние по замыслу. 10 30 2 

24 Ракета 0 20 1 

25 Грузовая  машина с прицепом 5 15 1 

26 Гараж с большими и маленькими                воротами 10 30 2 

27 Конструирование по замыслу. 5 15 1 

28 Разные профессии 0 40 2 

29 Пожарная машина 5 15 1 

30 Итоговое 5 15 1 

Итого   36 

  

 

 

 

 



Содержание программы  

Содержание дополнительной образовательной программы 

№ 

п/п 

Тема занятия Задачи  занятия Основные 

формы 

работы 

1 Знакомство с 

конструктором. 

Спонтанная игра 

детей. 

Познакомить с Лего – конструктором 

кирпичик большой, поменьше, 

маленький, горка, мостик, лапка, 

клювик и т.д., способом сцепления 

деталей сборка длинной и короткой 

змейки. 

Закрепить знание цвета и форм. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

2  

Ворота для 

заборчика 

Учить выполнять простейшую 

конструкцию – ворота, устанавливать 

опоры и класть на них перекладину. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

3 Пирамидка и 

башенка. 

Учить строить простейшие постройки, 

формировать бережное отношение к 

конструктору. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

4 Конструирование 

по замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки; называть ее тему, 

давать общее описание, развивать 

творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Практическ

ая работа. 

5 Мостик. Учить строить мостик, точно соединять 

детали, 

накладывать их друг на друга. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

6 Красивые рыбки. Уточнять и расширять представление о 

рыбах, их строении, развивать умение 

наблюдать, анализировать, 

делать выводы, учить строить морских 

обитателей. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

7 Гусенок. Учить строить из конструктора 

гусенка. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

8 Конструирова ние 

по 

замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки; называть ее тему, 

давать общее описание, развивать 

творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Практическ

ая работа. 

9 Мы с тобой 

построим дом! 

Учить строить дом, располагать детали 

конструктора 

Беседа.  

Практическ



правильно. Развивать творческое 

воображение, навыки конструирования. 

ая работа. 

10 Мебель. Развивать способность выделять в 

различных предметах их 

функциональные части. Учить 

анализировать образец. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

11 Знакомство со 

светофором. 

Закреплять навыки конструирования, 

учить действовать по схеме и образцу. 

Закрепить знания 

ПДД. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

12 Конструирова ние 

по 

замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки; называть ее тему, 

давать общее описание, развивать 

творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Практическ

ая работа. 

13 Мы едем в 

зоопарк. Слон. 

Учить строить слона. Закреплять 

умение читать схему, 

знакомить воспитанников с 

обитателями зоопарка. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

14 Обезьяна. учить сроить обезьяну; продолжать 

знакомить с 

обитателями зоопарка. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

15 Конструирова ние 

по 

замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее 

обдумывать содержание будущей 

постройки; называть ее тему, давать 

общее описание, развивать творческую 

инициативу и самостоятельность. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

16 Робот. Познакомить с игрушкой робот; 

продолжать учить 

строить из Лего – конструктора. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

17 Грузовая 

машина. 

Учить сооружать конструкцию по 

графической модели 

4 соотносить ее элементы с частями 

предмета, развивать умение работать в 

парах. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

18 Корабли. Дать обобщенное представление о 

кораблях, учить способам 

конструирования, закреплять 

имеющиеся навыки конструирования, 

учить сочетать в постройке детали по 

форме и по цвету, устанавливать 

пространственные расположения 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 



построек. 

19 Конструирова ние 

по 

замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки; называть ее тему, 

давать общее описание, развивать 

творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

20 Поезд. Продолжать знакомить с приемами 

сцепления кирпичиков с колесами, 

друг с другом, основными 

частями поезда, развивать фантазию, 

воображение, умение работать в парах. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

21 Самолет. Рассказать о профессии летчика, учить 

строить 

самолет, выделяя функциональные 

части; развивать интерес и творчество. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

22 Грузовик Продолжать знакомить с приемами 

сцепления кирпичиков с колесами, 

друг с другом, основными частями 

грузовика, развивать фантазию, 

воображение, 

умение работать в парах. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

23 Конструирова ние 

по 

замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее 

обдумывать содержание будущей 

постройки; называть ее тему, давать 

общее описание, развивать творческую 

инициативу и самостоятельность. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

24 Ракета Дать обобщенное представление о 

ракетах, учить способам 

конструирования, закреплять 

имеющиеся навыки конструирования, 

учить сочетать в постройке детали по 

форме и по цвету, устанавливать 

пространственные расположения 

построек. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

25 Грузовая машина 

с 

прицепом 

Продолжать учить сооружать 

конструкцию по графической модели 

соотносить ее элементы с частями 

предмета, развивать умение работать в 

парах. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

26 Гараж с 

большими и 

маленькими 

Продолжать учить сооружать 

конструкцию по графической модели 

соотносить ее элементы с частями 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 



воротами предмета, развивать умение работать 

коллективно. 

27 Конструирова 

ние по замыслу. 

Закрепить полученные навыки, учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки; называть 

ее тему, давать общее описание, 

развивать творческую инициативу и 

самостоятельность. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

28 Разные 

профессии 

Развивать способность выделять в 

различных 

предметах их функциональные части. 

Учить анализировать образец. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

29 Пожарная машина Рассказать о профессии пожарного, 

учить строить 

машину, выделяя функциональные 

части; развивать интерес и творчество. 

Беседа.  

Практическ

ая работа. 

30 Итоговое Выполнение проектов по замыслу Практическ

ая работа. 

 

Методическое обеспечение программы 

 

Учебно-наглядные пособия: 

- схемы, образцы и модели; 

-  иллюстрации, картинки с изображениями предметов и объектов; 

- мультимедийное сопровождение по темам курса. 

 

Оборудование. 

Строительные наборы и конструкторы: 

- настольные; 

- напольные; 

- деревянные; 

- металлические; 

- пластмассовые (с разными способами крепления); 

- «Лего-Дупло», «Лего-Дакта», подобные отечественным конструкторам; 

Для обыгрывания конструкций необходимы игрушки (животные, машинки и 

др.); 

Технические средства обучения: 
- магнитофон; 

- фотоаппарат; 

- диски, кассеты с записями (познавательная информация, музыка, 

видеоматериалы); 

- интерактивная доска; 

- компьютер; 

- демонстрационная магнитная доска. 

Дидактический материал. 



- наглядные пособия; 

- цветные иллюстрации; 

- фотографии; 

- схемы; 

- образцы; 

- необходимая литература. 
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Диагностический инструментарий 

 

Изучение результативности работы педагога строится на основе 

входной и итоговой педагогической диагностики развития каждого 

воспитанника. 

В диагностике используются специальные  таблицы, с помощью 

которых можно отследить изменения в личности ребенка, и определить 

необходимую дополнительную работу с каждым ребенком по 

совершенствованию его индивидуальных особенностей.  

(Диагностический инструментарий Е.В. Фешиной из методического 

пособия «ЛЕГО-конструирование в детском саду» - М., ТЦ «Сфера», 2012 г.). 

Педагогический мониторинг проводится в форме наблюдений и 

заносится в таблицу. 

Критерии оценок результативности определяются на основании 

содержания программы и в соответствии с ее прогнозируемыми 

результатами. 

1. Побуждение:  

- интерес к данному виду деятельности. 

2.  Знание представления:  

- название цвета детали; 

- название формы детали. 

3. Умения: 

-  группировка деталей по цвету, по форме; 

- скрепление деталей разными способами; 

- построение элементарных построек  по образцу, по условиям,  по 

творческому замыслу; 

-  простейший анализ постройки; 

-  работа в паре, в группе; 

- обыгрывание постройки. 

4. Итоговый мониторинг результатов – это индивидуальная 

творческая работа (создание, презентация собственной модели). 

Диагностическая карта воспитанника 4-5 лет кружка «Лего – 

конструирования» 

 

№ Фамил 

ия, имя 

ребенк 

а. 

Назыв 

ает 

детал 

и. 

Назыв 

ает 

форму 

. 

Умеет 

скреплят 

ь детали 

конструк 

тора 

«Дупло» 

Строит 

элемента 

рные 

постройк 

и по 

творческ 

ому 

замыслу 

Стро 

ит по 

образ 

цу 

Стро 

ит по 

схем е 

Называет 

детали 

изображе 

нные на 

карточке 

Умеет 

рассказы 

вать о 

постройк 

е 

1          

2          



3          

4          

5          

 

Высокий уровень:  ребенок выполняет все предложенные задания 

самостоятельно.   

Средний  уровень:  ребенок выполняет самостоятельно и с частичной 

помощью взрослого все предложенные задания. 

Низкий  уровень:    ребенок не может выполнить все предложенные задания, 

только с помощью взрослого выполняет некоторые предложенные задания. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Картотека дидактических игр: 

«Найди кирпичик, как у меня» 



Цель: закрепить цвет, форму деталей (квадрат, прямоугольник). 

Оборудование: кирпичики красного, синего, зеленого, желтого цвета 

(2х2, 2х4 см). в коробке лежат кирпичики lego – конструктора, педагог 

достает кирпичик и просит назвать его цвет и форму и найти ему такой 

же. 

«Собери кирпичики Лего» 

Оборудование: кирпичики 4х цветов. 

Дети играют по четверо. Педагог раскидывает на ковре кирпичики 

Lego ставит коробочки, распределяет в какую коробочку какого 

цвета нужно положить. Дети выбирают цвет, который будут 

собирать по команде 

«Начали!» дети собирают кирпичики. Побеждает тот, кто быстрее 

всех соберет. 

«Найди постройку» 

Цель: развивать внимание, наблюдательность; учить соотносить 

изображение на карточке с постройками. 

Оборудование: карточки, постройки, коробочка. 

Дети поочереди достают карточку из коробки или мешочка, внимательно 

смотрят на нее, называют, что на ней изображено,и ищут эту пострйку. 

Кто ошибается, берет вторую карточку. 

«Кто быстрее» 

Цель: развивать внимание, быстроту координацию движений. 

Оборудование: 4 коробочки, детали Lego – конструктора ( 2х2, 2х4 см), 

по 2 на каждого игрока. 

Игроки делятся на две команды. У каждой команды свой цвет кирпичиков 

и своя деталь. Например, кирпичики 2х2 см красного цвета, 2х4 – синего. 

Игроки переносят по одному кирпичики о содного стола на другой. Чья 

команда быстрее, тот и победил. 

«Чья команда быстрее построит?» 

Цель: 

учить строить в команде, помогать друг другу; 

развивать интерес, внимание, быстроту, мелкую моторику рук; 

Оборудование: набор-лего конструктора «Дупло», образец. 

Ход: дети разбиваются на две команды. Каждой команде дается образец 

постройки, например, дом, машина с одинаковым количеством деталей. 

Ребенок за один раз может прикрепить одну деталь. Дети по очереди 

подбегают к столу, подбирают нужную деталь и прикрепляют к 

постройке. Побеждает команда, быстрее построившая конструкцию. 

«Таинственный мешочек» 

Цель: учить отгадывать детали конструктора на ощупь. 

Оборудование: наборы деталей конструктора, мешочек. 

Ход: педагог держит мешочек с деталями лего-конструктора. 

Дети по очереди берут из него одну деталь, отгадывают и всем 

показывают. 



«Разложи детали по местам» 

Цель: закреплять названия деталей лего-конструктора. 

Оборудование: коробочки, детали лего-конструктора (клювик, лапка, 

овал, полукруг). 

Ход: детям даются коробочки и конструктор. На каждого ребенка 

распределяются детали по две. Дети должны за короткое время собрать весь 

конструктор. Кто соберет без ошибок, тот и выиграл. 

«Светофор» 

Цель: 

закреплять значения сигналов 

светофора; развивать внимание, 

память; 

Оборудование: кирпичики лего красного, зеленого, желтого 

цвета. 1-й вариант: 

Педагог- «светофор», остальные дети- «автомобили». Педагог 

показывает красный свет, «автомобили» останавливаются, желтый-

приготавливаются, зеленый-едут. 

2- й вариант: 

Светофор и пешеходы переходят дорогу на зеленый свет. 

3- й вариант: 

На красный свет дети приседают, на желтый-поднимают руки 

вверх, на зеленый-прыгают на месте. 

«Найди такую же деталь, как на карточке» 

Цель: закреплять названия деталей лего-конструктора «Дупло». 

Оборудование: карточки, детали лего-конструктора «Дупло», плата. 

Ход: дети по очереди берут карточку с чертежом детали лего-конструктора 

«Дупло», находят такую же и прикрепляют ее на плату. В конце игры 

дети придумывают название постройки. 

В подготовительной к школе группе дети уже занимаются по карточкам, 

строят более сложные постройки. Цель игр-развивать речь, уметь 

работать в коллективе, помогать товарищу, развивать мышление и 

память. 

«Назови и построй» 

Цели: 

закреплять названия деталей лего-конструктора 

«Дакта»; учить работать в коллективе; 

Оборудование: набор лего-конструктора «Дакта». 

Ход: Педагог дает каждому ребенку по очереди деталь конструктора. 

Ребенок называет ее и оставляет у себя. Когда каждый ребенок соберет 

по две детали, педагог дает задание построить из всех деталей одну 

постройку, придумать ей название и рассказать о ней. 

«Лего-подарки» 

Цель: развивать интерес к игре и внимание. 



Оборудование: игровое поле, человечки по количеству игроков, 

игральный кубик (одна сторона с цифрой 1, вторая с цифрой 2, третья с 

цифрой 3, четвертая-крестик (пропускаем ход)), лего-подарки. 

Ход: дети распределяют человечков между собой. Ставят их на игровое 

поле, кидают по очереди кубик и двигают человечков по часовой стрелке. 

Первый человечек, прошедший весь круг, выигрывает, и ребенок 

выбирает себе подарок. Игра продолжается, пока все подарки не 

разберут. 

«Не бери последний кубик» 

Цель: развивать внимание, 

мышление. Оборудование: плата с 

башней. 

Ход: играют два ребенка, которые по очереди снимают один или два 

кирпичика с башни. Кто снимет последний, тот проиграл. 

«Запомни расположение» 

Цель: развивать внимание, память. 

Оборудование: набор лего-конструктора «Дакта», платы у всех игроков. 

Ход: педагог строит какую-нибудь постройку из восьми (не более) 

деталей. В течение короткого времени дети запоминают конструкцию, 

потом педагог ее убирает, и дети пытаются по памяти построить такую 

же. Кто выполнит правильно, тот выигрывает и становится ведущим. 

«Построй, не открывая глаз» 

Цель: 

учить строить с закрытыми глазами; 

развивать мелкую моторику рук, 

выдержку; Оборудование: плата, наборы 

конструктора. 

Ход: перед детьми лежат плата и конструктор. Дети закрывают глаза и 

пытаются что-нибудь построить. У кого интересней получится 

постройка, того поощряют. 

«Рыба, зверь, птица» 

Цель: развивать память, внимание. 

Оборудование: кирпичик лего. 

Ход: педагог держит в руках кирпичик лего. Дети стоят в кругу. Педагог 

ходит по кругу, дает по очереди всем детям кирпичик и говорит: «рыба». 

Ребенок должен сказать название любой рыбы, затем дает другому и 

говорит: 

«птица» или «зверь». Кто ошибается или повторяет, выбывает из игры. 

Конструирование из строительного материала в старшей и 

подготовительной группе воспитатели стараются реже давать образец 

постройки или поделки, а если дают, то примерный, чтобы показать 

основные части конструкции и помочь отобрать нужные детали; в 

качестве образца часто используют фотографии, рисунки. Дети чаще 

придумывают свой вариант постройки, поделки, перенимают друг у 

друга конструктивные решения. 



Задание «Что изменилось?» 

Перед ребенком расставляют строительные детали. Просят запомнить, 

сколько их и как они стоят. Затем предлагают отвернуться и убирают 

какую- либо деталь (устанавливают детали в ином положении на 

плоскости стола, меняют их местами, добавляют новые). Затем 

дошкольник отмечает, что изменилось. 

Задание «Меняясь местами» 

Играют двое детей. Ребят сажают спиной друг к другу и предлагают 

разместить на листе бумаги мелкие строительные детали, поставленные 

плотно друг к другу так, чтобы каждая деталь соприкасалась с 

поверхностью листа одной из граней, и обвести получившуюся фигуру 

фломастером. Затем снять с листа детали, поменяться местами и вновь 

установить их на листе бумаги точно внутри контура. Задание тем 

сложнее, чем больше деталей предлагается. 

Задание «Роботы» 

На карте нарисованы роботы, собранные из строительных деталей. Детям 

предлагают ответить на вопросы: 

Сколько роботов изображено? 

Найди двух роботов, собранных из одинаковых по форме 

деталей. Покажи, у какого робота есть деталь, которой нет у 

других. 

Каких роботов можно построить из строительных деталей, а каких нельзя? 

Задание «Схема по постройке товарища» 

Дети придумывают и строят сооружения из строительного материала, а затем 

создают схемы по постройкам друг друга, изображая вид спереди, 

выкладывая фигурами и обводя фломастерами. 

Задание «Схема по условию» 

Предлагать детям создавать схемы по условиям, используя способ, 

указанный в предыдущем задании («Нарисуй схему сельского домика, 

двухэтажного, с плоской крышей и с крылечком, находящимся 

справа» и т.п.). Побуждайте детей самостоятельно придумывать и 

рисовать схемы построек. 

Задание «Построй и создай схему» 

Предложить детям сделать элементарные постройки из трех, четырех 

деталей, а затем создать их чертежи, изображая конструкции в трех 

проекциях (спереди, сбоку и сверху). Способы построения те же: 

выкладывание фигурами и обведение, либо рисование на листочках в клетку. 

Задание «Сделай план и построй» 

Дети рисуют планы будущих построек (вид сверху внутренних сооружений): 

«Универсам», «Кафе», «Детский сад», «Парк». Затем используют их при 

планировании последующей конструкторской деятельности. 

Игра «Строительные детали» 

Воспитатель разыгрывает с детьми сценку: раздает детям строительные 

детали и предлагает действовать с ними по ходу стихотворения: 

Как-то Кубик в лес пошел, 



Там Кирпичика 

нашел. Взялись за 

руки детали, По 

тропинке побежали, 

А навстречу –скок-

поскок Подбежал к 

друзьям Брусок. И 

спросил Брусок детали: 

Вы Цилиндра не 

видали? Повернулся 

Куб бочком: 

Я с Цилиндром не 

знаком, А Кирпичик 

удивился: 

Нам навстречу он 

катился? Ну, теперь 

пора идти, Надо 

Призму нам найти. 

Видел я ее без 

дела Она с 

Конусом сидела 

У друзей пластин в 

гостях С фотографией 

в руках. 

Игра «Расставь детали по контуру» 

Каждый ребенок расставляет детали на листе, создавая форму самолета, 

обводит фломастером контур получившейся модели, снимает детали и 

передает лист и детали товарищу, чтобы тот собрал его самолет, в свою 

очередь берет лист и детали у товарища и собирает его модель. 

Выигрывает тот, кто быстрее справится с заданием. 

Игра «Дострой конструкцию» 

Ребенок начинает собирать модель из строительного материала, затем 

«передает» ее другому ребенку; тот продолжает сборку и «передает» модель 

следующему ребенку и т.д. Затем дети все вместе обсуждают, что у них 

получилось. 

Игра «Построй здание» 

Предложить детям придумать и нарисовать на листах бумаги в клетку 

любое здание, например, для планеты Марс, которое можно построить из 

строительного материала. Например, здание, стоящее на горах (над 

водой, на песке, под песком, на глубине; подводный дом; здание, часть 

которого находится под водой, а часть на воде; парящее в воздухе здание 

и др.). 

Проанализировать с детьми готовые схемы и предложить 

сконструировать по ним постройки. По окончании строительства 

проанализировать постройки с точки зрения схожести с изображениями; 



прочности, удобства использования; необычности, оригинальности 

конструктивных решений, гармоничности. 

Игра «Найди одинаковые конструкции» 

Педагог собирает из строительного материала 5-7 похожих предметов (из 

них 2 предмета одинаковые) и, определив время (1 минута по песочным 

часам), дает детям задание: «Найдите одинаковые конструкции». 

Игра «Что получилось?» 

Каждый ребенок сооружает любую модель из строительного 

материала. Затем дети угадывают, у кого что получилось. 

Игра «Сконструируй летательный аппарат» 

Дети рисуют схематические изображения различных летательных 

аппаратов, конструируют летательный аппарат из строительного 

материала (анализ построек, демонстрация в действии). 

Игра «Закончи конструкцию» 

Предложить детям разбиться на пары. Каждый ребенок собирает 

из строительного материала какую-либо заготовку, затем 

меняется ею с напарником и заканчивает его конструкцию. 

Игра «Что изменилось у робота?» 

Педагог предлагает детям рассмотреть сконструированного им робота в 

течение 1-й минуты. Затем дети закрывают глаза, а педагог вносит в 

конструкцию некоторые изменения. Дети должны сказать, что 

изменилось. 
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